Pertandingan dan aktiviti

PERTANDINGAN siber dalam aplikasi Dashboard

Komuniti (DK) bertujuan untuk
DASH BOA meningkatkan jumlah penggunaan
muat turun pengguna di samping
KOM U N IT '\ dapat mengekalkan pengguna
| terus menggunakan DK sebagai
" salah satu aplikasi yang dapat

P
\ menghubungkan mereka
bersama masyarakat

T —

= setempat.
“7

Yamaha LC135 Honda RS 150

Peringkat Nasional Seluruh Peringkat Wilayah 7 Wilayah Peringkat Pi1M Setiap Pi1M akan

Malaysia memberi hadiah kepada 10 orang
pengguna DK mengikut modul yang
di promosikan
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Step 1: Teka Jumlah Game Online 1) Modul My Place
Step 2: Jawab Kuiz Terkumpul Step 1: Muat turun game **10 pengguna yang memasukkan
Step 2: 10 peserta pertandingan yang mendapat gambar dalam My Place paling
c Step 3: Slogan . . L
I . jumlah paling tertinggi banyak menggunakan My Place
= (Dashboard Komuniti sangat b b l
= RERET [ ETET ] **Hanya 10 peserta akan dipilih sebagai pemenang eserta gambaryang paling
=] .
KilNeet iBvans menarik.
=Bl ““tidak melebihi 20 patah MEWEKI SEHap Eayen. - T —
% perkataan dalam Bahasa **N'ama Top 10 akan d|5|arkan.dalam I_JK setiap hari w1 Peny s vand oatin
-2 Melayu sehinggalah penyertaan hampir ke tarikh tutup. Ggine) Yeing) [peling
@ - . kerap memeriksa kesihatan
- **Pemenang pertama akan dikira daripada yang .
. . . menggunakan i-health
mendapat jumlah tertinggi dan seterusnya sehingga dalam masa 6 bulan termpoh
saguhati. . » s
pertandingan dijalankan
Pertama Pertama 10 x Barang Elektrik/Pi1M
1 x Motor KTM Duke 250cc 1x Laptop 10 x Barang Elektrik/Pi1M
Kedua Kedua
E 1 x Motor Honda RS150 1 x Handphone
o
£ Ketiga Ketiga
1x Motor Yamaha LC135 1 x Tablet
Saguhati Saguhati
3x TV LCD 50° 7 x Power bank
Bermula Julai 2017 sehingga Suku Tahun ke- 3 Suku Tahun ke- 3
15 Disember 2017 Pusingan Pertama (JUL, AUG, SEPT 2017)
(JUL, AUG, SEP 2017) Suku Tahun ke- 4
Suku Tahun ke- 4 (OKT, NOV, DIS 2017)

Pusingan Kedua
(OKT, NOV, DIS 2017)

**Senarai pemenang akan diumumkan dalam DK
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